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Investieren Sie

doch mal in die Zukunft

unseres Planeten.

Jetzt zu nachhaltigen

Finanzen beraten lassen –

von Ihrer Sparkasse.

Mehr auf ksk-reutlingen.de/mehralsgeld

oder einfach den QR-Code scannen.

Weil’s um mehr als Geld geht.



Herzlich Willkommen im Turnier

Liebe Turnierteilnehmer*innen,

der DGCA heißt euch zu den Weiden Challenge 2022 - powered by 

Whale Sacs - auf der Eninger Weide herzlich willkommen.

Nachfolgend wollen wir euch ein paar Themen näherbringen, die uns besonders 

am Herzen liegen und die ihr unbedingt beachten solltet / müsst.

Zeitplan
Ab Freitag, 16. September 2022, 14 Uhr Kurs frei für Training 
(achtet bitte auf noch arbeitende Helfer)

Samstag, 17. September 2022
 - Playersmeeting - 8:15 Uhr auf dem Wanderparkplatz Eninger Weide 
   zwischen Abwurf 2 und Korb 3 (Snack-Station)
 - Runde 1 Shotgun Start – Tee Off 09:00 Uhr
   Die Flights werden durch Discgolfmetrix generiert.
 - Runde 2 Shotgun Start – Tee Off ca. 13:45 Uhr (1h nach letztem Flight - 
   Informationen zum Rundenstart erhaltet ihr per eMail und an der Snack
   Station). Die Flights werden durch Discgolfmetrix nach Score generiert.
- Ca. 17 Uhr Come Together auf der Eninger Weide Abwurf 14. Mit Grill und
  Getränken, die gegen kleines Geld erworben werden können. 
  Organisiert vom Soifa-Bobby-Club St. Johann. 
  Paralle findet auch ein kleiner Fly Mart statt, mit Scheiben vom discgolfstore.de

Sonntag, 18. September 2022 
- Runde 3 Golfstart – Tee Off erster Flight 08:00 Uhr im 12 Minuten Rythmus. 
  Die Flights werden nach Divisionen und dem Gesamtergebnis der Runden 1 
  und 2 sortiert.
  Flight 18: Lead Card MPO, 
  Flight 17: Chase Card MPO, 
  Flight 16: Lead Card FPO, 
  Flight 15: Lead Card MJ18, 
  Flight 14: Lead Card MP40, 
  Flight 13: Lead Card MP50, 
  Flight 12: Lead Card MP60. 
  (Sollte es wetterbedingt Einschränkungen geben, behalten wir uns vor, dass 
  wir auch sonntags im Shotgun-Start spielen)

Ca. 15:30 Uhr Siegerehrung (Turnierergebnis nach German Tour Divisionen, 
CTPs, sonstige Preise)

Stechen
Ein Stechen nur um Platz 1 wird auf den Bahnen 15, 17, 18 im Sudden-Death
Modus gespielt bis ein Sieger feststeht.



PDGA Bahn-Layouts 2022 & Regeln
Das Bahn-Layout wurde von Matĕj Verl, dem PDGA-Tourmanager Europa, ge-
prüft und am 29.Juni 2022 genehmigt. Für die Bahnen 11 und 18 gibt es Aus-
nahmegenehmigungen, die beim TD vor dem Turnier eingesehen werden
können, wenn gewünscht. Alle anderen DropZones und OBs entsprechen dem 
PDGA-Regelwerk.  

Grundsätzlich gelten die PDGA-Regeln der neuesten Fassung. Wir bitten euch, 
dass ihr euch daran haltet und die Regeln respektiert.

Besonders hervorheben möchten wir an diese Stelle nochmals die Regeln
• 802.03 Zeitüberschreitung - Haltet euch bitte an die 30-Sekunden-Regel.
• 805.03 Verlorene Scheibe - Im Interesse der euch nachfolgenden Flights 
  müssen die 3 Minuten Suchzeit gestartet werden, sobald der Spieler den 
  Bereich erreicht hat, in dem er seine Scheibe vermutet.
• 812 Etikette - Verzichtet auf störendes oder unsportliches Verhalten. Wir 
  betreiben einen Sport im öffentlichen Raum und repräsentieren uns damit der 
  Öffentlichkeit. 

Für die Out-of-Bounds-Gebiete (OB) gelten die üblichen PDGA-Regeln inklu-
sive aller Strafwürfe. Die geteerten Straßen sind kein OB, sofern diese nicht ent-
sprechend ausgewiesen sind. Abweichungen zu diesen Regeln sind auf den 
einzelnen Bahnbeschreibungen ersichtlich und erklärt. Die OB-Zonen sind in sich 
schlüssig mit Seilen eingeschlossen. Falls eine OB Linie im Nichts endet, ist die 
OB-Linie gedanklich zwischen den beiden letzten Linienpfosten bis ins Unendliche 
zu peilen. OB-Linien gehören zum OB.
Hinweis Bahn 13: Wir spielen an dieser Bahn nach den PDGA OB Regelungen 
der Version 2022 806.02 Abschnitt D Punkt 4 (von der aktuellen Lage im Aus, 
in direkter Linie zur nächsten spielbaren Position). Dies bedeutet, dass eure ge-
worfene Weite nicht verloren geht, solltet ihr im Aus liegen. 

Die Hazard-Zone ist ein Bereich, in dem der Spieler einen Strafwurf erhält, aber 
seine Lage nicht verlegen darf und aus dem Hazard weiterspielt. 

Spielunterbrechung (PDGA 1.07)
Sollte eine Runde wegen eines drohenden Unwetters unterbrochen werden 
müssen, wird dies durch mehrmaliges Hupen signalisiert, ähnlich dem Signal 
zum Start einer Runde. Alle Lagen müssen markiert werden und die Spieler 
haben sich entsprechenden Schutz zu 
suchen. Nach dem Unwetter und einer 
Spielunterbrechung von mindestens 30 
Minuten, trifft man sich vor erneuter 
Spielaufnahme auf dem Großen Park-
platz zwischen Bahn 3 und 4.



Closest-to-Pin (CTP)

An jedem Tag wird es einen CTP geben. Bitte helft uns bei der Verteilung und 
Abholung der CTP-Utensilien. Der jeweils erste Flight an dieser Bahn nimmt 
die Utensilien vom TD-Büro mit und der jeweils letzte Flight bringt sie wieder 
mit zurück. Wir danken euch hierfür.

• Runde 1: Bahn 10
• Runde 2: Bahn 04
• Runde 3: Bahn 17

sponsored by 

Snack-Station

Sofern es die Situation und das Wetter zulässt, bauen wir zwischen am Abwurf 
der Bahn 02 und Korb 03 eine Snackstation auf. Es werden Süßigkeiten und 
ggfs. Obst gegen eine Spende zur Verfügung gestellt. Getränke können ebenfalls 
gegen eine Spende ausgetauscht werden bzw. bringt bitte das Leergut wieder an 
die Snack-Station zurück. 
Bitte nehmt den Müll, der durch Verpackung und Ähnliches entsteht, mit und 
lasst ihn nicht einfach liegen.

Mittagessen

Wir bieten dieses Jahr wieder ein Mittagessen zwischen der Runde 1 und Runde 
2 an. Dies habt ihr hoffentlich durch die Optionen bei der Anmeldung schon 
reserviert. Ausgegeben wir das Mittagessen im Wanderheim. Für die Runde am 
Sonntag, bitten wir euch, das Essen in Eigenregie zu organisieren
Das Wanderheim hat zu folgenden Zeiten geöffnet: 
    - Freitag 13:00 Uhr bis 19:00 Uhr 
    - Samstag 11:00 Uhr bis 19:00 Uhr
    - Sonntag 11:00 Uhr bis 19:00 Uhr

unterstützt von 

Covid-19 Pandemie / Hygienekonzept
Covid-19 ist und bleibt leider weiterhin ein Thema in unserer Gesellschaft. Umso 
wichtiger ist es, dass ihr euch weiterhin an die gängigen Hygienemaßnahmen 
haltet: 
• Beim Aufwärmen und während der Runden bitten wir euch weiterhin, im Sinne 
  aller Spieler darauf zu achten, dass die Mindestabstände eingehalten werden 
  und jeder Spieler nur maximal 2 Scheiben beim Aufwärmen am Korb verwendet. 



Ergebnisse und Scorebooks

Um einen reibungslosen Ablauf zu gewährleisten, benötigt jeder Spieler einen 
Account bei Discgolfmetrix. Wir scoren ausschließlich online. Das Handynetz sollte 
dies mittlerweile hergeben. Bei Fragen wendet euch an das Turnierbüro.  Wir 
benutzen die Bezahlversion von Discgolfmetrix, entsprechend müssen alle Er-
gebnisse von jedem nach der Runde bestätigt werden. Die Zwischen- und Ender-
gebnisse werden euch dann zeitnah online via Discgolfmetrix zur Verfügung gestellt. 

Parken

Da gerade an Wochenenden die Eninger Weide und das Wanderheim auch 
von Nicht-Discgolfern sehr stark frequentiert werden, ist das Parken aus-
schließlich auf dem großen Parkplatz direkt bei den Bahnen 02/03 erlaubt.

Datenschutzerklärung

Die Datenschutzerklärung findest du an mehreren Stellen, die mittelbar oder 
unmittelbar mit unserem Turnier zu tun haben. Die aktuelle Version findest du 
grundsätzlich unter der unten genannten Webabdresse. Die tagesaktuelle 
Druckversion findest du am Turnierbüro am Wanderheim. Da es sich bei den 
Wanderheim Open um ein offizielles Turnier der German Tour, der PDGA und 
des Discgolfclub Achalm handelt, werden die in der Datenschutzerklärung 
genannten gesammelten Daten auch an die oben genannten Stellen weiter-
gegeben. Des Weiteren können Daten auch an Sponsoren und Soziale Medien
zur Veröffentlichung weitergereicht werden. Erkläre bitte bei der Anmeldung mit 
deiner Unterschrift, dass du die Datenschutzerklärung zur Kenntnis genommen 
hast. Zudem stimmst du zu, dass deine für die Anmeldung, sowie damit in Ver-
bindung stehende Angaben und Daten elektronisch erhoben und gespeichert 
werden. Wichtig: Diese Art von Sportereignis ist ohne das Erheben von persön-
lichen Daten nicht möglich. Aus diesem Grund kann eine Teilnahme ohne die 
Zustimmung nicht erfolgen. 
                    https://discgolfturnier.de/datenschutzerklaerung.html

Kontakt während des Turniers

Da wir täglich wechselnde Zuständigkeiten haben, entnehmt ihr die Information 
bitte dem Aushang am Turnierbüro oder an der Verpflegungsstation.

Einschränkungen zum Kursdesign

Sollte der Grasstand auf den Bahnen 1, 12 und 13 nicht den erwünschten 
Turnierbedingungen entsprechen, werden wir vor Ort entsprechende An-
passungen vornehmen. Die Bekanntgabe erfolgt beim Check-In oder beim 
Playersmeeting. Der Übersichtsplan ist nicht maßstabsgetreu und enthält 
nicht alle Details! Wir behalten uns vor, Änderungen am Kursdesign vorzu-
nehmen, sollte die Situation dies verlangen. 



1. Achte auf die Signalflaggen oder Handzeichen der Spotter.

2. Die Spotter sind angewiesen, deine Scheibe niemals anzufassen oder sie 

     in ihrer Bewegung zu hindern

 

3. Signalisiere dem Spotter deine Wurfbereitschaft und warte auf die 

     Freigabe der Bahn.

4. Scheiben werden ggfs. mit einem Fähnchen markiert. Bitte bring dieses 

     dem Spotter zurück.

5. Die Entscheidung über das Spielgeschehen trifft der Flight, der Spotter 

    kann euch nur seine Entscheidung mitteilen, hat aber keine Entscheidungs-

    befugnis. 

6. Ein ehrlich gemeintes Dankeschön tut immer wieder gut. 

Spotter Zeichen

Bahn ist frei

Spotter Zeichen
Bahn ist nicht frei bespielbar

Spotter Zeichen
Scheibe liegt im OB

Spotter Zeichen

Scheibe liegt Safe

Ohne sie wären wir manchmal blind - 

UNSERE SPOTTER

An dieser Stelle einen herzlichen Dank an alle 

Helfer, die euch den Weg weisen.
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Das Mando direkt am Tee muss links umspielt werden. 40 Meter vor dem 

Korb muss das Mando am Strommasten rechts umspielt werden. Dringt die 

Scheibe in den entsprechenden gesperrten Bereich (markiert mit blauer 

Linie) ein = ReTee (Mando Nr. 1) bzw. Dropzone (Mando Nr. 2) mit Strafwurf 

(804.01). Für alle anderen abgesperrten Bereiche gelten die normalen 

PDGA OB-Regeln nach 806.02.
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Bahn 01
165m
- 4,0 m

Par 4



T
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Bahn 02
101 m
1,0 m

Par 3
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Keine Einschränkungen, auf die Spieler von Bahn 3 rechts & Bahn 4 links muss 
geachtet werden.
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Ca. 15m vor dem Korb, muss das Triple Mando mit einer Höhe von 3,5 Meter 

durchspielt werden. Dringt die Scheibe in den gesperrten Bereich ein = Drop-

zone mit Strafwurf (804.01). 

Bahn 03
65 m
0,0 m

Par 3
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keine Einschränkungen

Bahn 04
86 m
0,0 m

Par 3
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Bahn 05
79 m
5,0 m

Par 3

In
fo

Pflichthindernis muss rechts umspielt werden. Dringt die Scheibe in den 
gesperrten Bereich ein (Blaue Linie) = Dropzone mit Strafwurf (804.01)



Wir bedanken uns bei unseren Sponsoren 

die dieses Turnier möglich gemacht haben
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Bahn 06
147 m

-1,0 m

Par 4

In
fo

Pflichthindernis muss rechts umspielt werden. Dringt die Scheibe in den 
gesperrten Bereich ein (Blaue Linie) = Dropzone mit Strafwurf (804.01). Für 
alle anderen Würfe in den OB-Bereich, gelten die normalen PDGA OB-Regeln 
(806.02).
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Keine Einschränkungen, das OB der Bahn 6 hat keine Auswirkung auf Bahn 7

Bahn 07
127 m
+1,5 m

Par 3
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Bitte auf Spieler der Bahn 7, sowie auf die Korbposition Bahn 6 und 12 achten. 
Es gilt die reguläre PDGA OB Regelung.

Bahn 08
160 m
+1,5 m

Par 4
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Die Bahn wird vom Spotter freigegeben, auch wenn noch ein Flight diese Bahn 
spielt. Bitte auf Passanten und Radfahrer achten. Ein Werfen, wenn sich 
Passanten im Spielbereich aufhalten, wird mit sofortiger Disqualifikation geahndet.

Bahn 09
160 m
+2,5 m

Par 4



60

35

T

Es gilt die reguläre PDGA OB Regelung nach 802.06.

Bitte auf die Spieler der Bahn 9 achten. Bahn 9 hat immer Vorrang, auch 
beim Putten.In
fo

Bahn 10
89 / 95 m
-1,0 m

Par 3
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18 Meter nach dem Tee muss das Mando links umspielt werden.
Der Mando Baum ist im Gebüsch leicht verdeckt, jedoch mit 
Absperrband und einer Mando-Linie markiert. Dringt die Scheibe 
in den gesperrten Bereich ein = ReTee mit Strafwurf (804.01). 
Für alle anderen abgesperrten Bereiche gelten die normalen 
PDGA OB-Regeln nach 806.02
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Waiver
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Bahn 11
130 m
-2,0 m

Par 3
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Bitte auf ankommende Fahrzeuge achten und diese passieren lassen. 
Kommt die Scheibe im Hazard Bereich (Straße und darüber) zur Ruhe, 
wird von der aktuellen Lage mit Strafwurf weitergespielt 
(siehe PDGA Regel 806.05 Hazard!) 

Bahn 12
101m
+0,5m

Par 3
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Es gilt die PDGA OB Regelungen nach Version 2022 806.02 Abschnitt D Punkt 4
(von der aktuellen Lage im Aus, in direkter Linie zur nächsten spielbaren 
Position)

Bahn 13
220m
-1,0m

Par 4
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Grillstelle gilt als Relief ohne Strafwurf. Bei Überwerfen des Korbes auf die 
Straße, gelten die normalen PDGA OB Regeln nach 806.02. Der OB-Bereich 
rechts, betreffend Bahn 1, hat für diese Bahn keine Auswirkung. 

Bahn 14
98m
+1,5m

Par 3
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Bitte auf Passanten hinter dem Korb auf dem Weg achten.

!

Bahn 15
106m
+3,0m

Par 3
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Bitte auf Passanten auf den Wegen achten.
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Bahn 16
200m
-2,0m

Par 5
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Bitte auf Zuschauer hinter dem Korb achten. Das Pflichthinderniss muss links 
umspielt werden. Dringt die Scheibe in den gesperrten Bereich ein (Blaue Linie) 
= Dropzone mit Strafwurf (804.01).
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Bahn 17
68m
-2,5m

Par 3 !
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Waiver granted by
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fo

Kommt die Scheibe nach dem Drive vom Tee nicht innerhalb der Insel zur 
Ruhe, wird mit einem Strafwurf von der Drop-Zone innerhalb der Insel 
geworfen. Würfe aus der Insel (egal ob von DropZone oder einer sicheren 
Lage), die nicht auf der Korb-Insel zur Ruhe kommen, müssen mit einem 
Strafwurf von der 2. Drop-Zone weitergeworfen werden. Für anschließende 
Würfe gelten die normalen PDGA OB-Regeln

Bahn 18
137 m
-3,0 m

Par 4
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